MATERIEL : TYPE DE PROGRAMMATION:

- 3 feuilles A4 Sans
-1 feuille de carton A4

(0,5 mm-1mm)

- une imprimante

- des ciseaux, de la colle

- 2 pieces lego A

- 2 pieces lego C ;
- 4 piéces lego B
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Imprime le fichier PDF corre-
spondant a ta chauve-souris
(trois feuilles A4).

Découpe son corps et ses
ailes.




2

Colle la feuille des deux
pieces grises sur du carton et
découpe les.




Plie la piece grise de la - plie alinverse les lignes 2,

maniére suivante: - plie les lignes rouges poin-
- coupe a I'endroit de la ligne  tillées, en rabattant les 2
pointillée noire, languettes formées vers toi.

- plie la ligne 1 de maniére a
former une montagne,

A\



Plie les deux ailes de ta
chauve-souris de la maniere
suivante:

- en accordéon sur les lignes
noires.




Il te faut maintenant assembler
les ailes et les deux pieces
que tu viens de plier.

Pour cela, place la ligne rouge
que tu vois sur les ailes, sur la
ligne rouge de la piece grise.

Les languettes des ailes
doivent venir se coller a I'in-
térieur de la “montagne”
formée par la piece grise
comme indiqué par les poin-
tillés noirs.




Tu peux maintenant monter
ta chauve-souris a I'aide des
pieces lego A, B et C!




