* Technik

Von spannenden Problemen zu kreativen Lésungevl.2, Zyklus 2 n m
Arbeitsblatter

unterwegs
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Aufgabe ABeschreibe, was du auf dem Bild siehst. Wozu sind die verschiedenedaPeile

Aufgabe BBeantworte folgende Fragen:

1. Welche Arbeit flihrt der Roboter auf dem Bild aus? Wer hat dies friiher gemacht?
Welches Werkzeug wurde dazu benotigt?

2. Wer steuert den Robotesuf dem Bil® Woher weiss er, was er tun soll?

3. Kennst du noch anderiRoboter? Welche Arbeiten erledigen diese?

4. Erklare mit eigenen Worten, wadle Roboter gemeinsam haben.
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Wasist ein Roboter?

Er arbeitet nach programmierten Anweisungen.

Er nimmt die Umgebung mit Sensoren wabhr.

Er kann verschiedene Tatigkeiten selbstandig aumséin.

Er wird durch einen Prozessor (Teil vom Compuiggsteuert.

i\ e

Aufgabe AKreise bei jedem Bildreilst das ein Robote/ oder ist es kein Robote % ?
Aufgabe BBegriinde deine Entscheidungt Hilfe der viegenanntenEigenschaften

Roboter? x Roboter? / x Roboter? / x

Roboter? / x Roboter? / " o Roboter? / )" 4
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Vergleich Mensclt Roboter

Aufgabe:Verbinde die
entsprechenden Bezeichnungen
und Bildteilemiteinander.
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Von Sensoren und Aktoren

EinSensolist einepassive Komponenteer erfasst Dinge.
C Sensoren sinchietwa vergleichbar mit den finf Sinnen beim Menschen
EinAktor ist eine aktive Komponente, &ewegtDinge odeffuhrt etwas aus

C Aktoren sind zum Beispieergleichbar mit dem Gehedem Sprechewder der Mimikbeim Men-
schen.

Aufgabe:Kreuze an, welche der folgenden Baut@knsorerund welcheAktoren sind.
Tipp: Es gibt auch Bauteildje nichts von beidem sind

D Sensor D Sensor
U Aktor U Aktor
D Sensor D Sensor
D Alktor D Alktor
D Sensor D Sensor
U Aktor U Aktor
D Sensor D Sensor
U Aktor U Aktor
D Sensor D Sensor
D Alktor D Alktor

Ein Roboter besteht aus verschiedenen Sensoren und Aktoren
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Was ist ein Programm?

EinProgrammbesteht ausinzelnenBefehlen diein einer

bestimmten Reihenfolgeaneinandergereint werden.
EineAufgabewird also in kleine einzeln@efehleaufgeteilt: Siewird programmiert Du kennst das von
Kochrezepten oderdstelanleitungen: Auch sie sind in einzelne Befehle aufgeteilt

Ein Beispiel fur eiRrogramm DieAufgabeist es einen Schwan zu falten.

Fuhre dieBefehlel bis 9 aus.

®

PH Luzern

1. Quadrat in der
Mitte falten und
wieder 6ffnen.

3. Modell wen-
den.

5. Linke Ecke zur
rechten Ecke
falten.

7. Obere Halfte
nach hinten fal-
ten.

9. Kopf aufrichten
und in dieser Po-
sition durch Zu-
sammendriicken
fixieren.

2. Kanten oben
rechts und unten
rechts in die Mitte
falten.

4, Kanten oben
links und unten
links in die Mitte
falten.

6. Spitze im ge-
strichelten Be-
reich nach links
falten.

8. Hals aufrichten
und in dieser
Position durch
Zusammen-
driicken fixieren.

10. Fertiger
Schwan.
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Losungswege fluden Platztausch der Bodenrobotdr

Aufgabe AMarkiere in demweis®n Kartelinks das Startfeld de€8odenroboters 1 mit einem blauen
Kreisund das Startfeld deBodenroboters 2 mieinem roten Kreis

Aufgabe BZeichne nun den Lésungsweg desienroboters 1 mit blauer Farbemd den Lésungsweg
desBodenroboters 2 mit roteFarbeein.

Unsere Kane: Die Schatzinsel

AufgabeC Halte die einzelnen Befehte - ®- - - 'h- GO¢ Il des Losungsweges flr jeden Boden
roboter in den Tabellen unten fest.

Zeichne hier die Befehle fir den LosungswegRtmdenroboters 1in der richtigen Reihenfolgein.

1. 5. 9. 13. 17.
2. 6. 10. 14. 18.
3. 7. 11. 15. 19.
4. 8. 12. 16. 20.

Zeichne hier die Befehle fur den LosungswegREdenroboters 2n der richtigen Reihenfolgein.

1. 5. 0. 13. 17.
2. 6. 10. 14. 18.
3. 7. 11. 15. 19.
4, 8. 12. 16. 20.
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Losungswege flr den Platztausch der Bodenrobder

Aufgabe AMarkiere in demweissen Kartdinks das Startfeld de€8odenroboters 1 mit einem blauen
Kreisund das Startfeld deBodenroboters 2 mieinem roten KreisTrage die gesperrten Fe
der mit einemschwarzen >auf der Karte ein.

Aufgabe BZeichne nun den Losungsweg deslenroboers 1 mit blauer Farbewnd den Lésungsweg
desBodenroboters 2 mit roter Farbein.

Unsere Kare: Die Transparentfolie

AufgabeC Halte die einzelnen Befehte - ®- - - 'h- GO¢ Il des Losungsweges fir jed Boden
roboter in den Tabellen unten fest.

Zeichne hier die Befehle fir den LosungswegRtmdenroboters 1in der richtigen Reihenfolgein.

1. 5. 0. 13. 17.
2. 6. 10. 14. 18.
3. 7. 11. 15. 19.
4. 8. 12. 16. 20.

Zeichne hier die Befehle fur den Logsweg de8odenroboters 2n der richtigen Reihenfolgein.

1. 5. 0. 13. 17.
2. 6. 10. 14. 18.
3. 7. 11. 15. 19.
4, 8. 12. 16. 20.
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Losungswege flr den Platztausch der Bodenrobder

Aufgabe AMarkiere in demweissen Kartdinks das Startfeld de8oderroboters 1 mit einem blauen
Kreisund das Startfeld deBodenroboters 2 mieinem roten Kreis

Aufgabe BZeichne nun den Lésungsweg desienroboters 1 mit blauer Farbemd den Lésungsweg
desBodenroboters 2 mit roter Farbein.

Unsere Karg: Die belebte Strasse

AufgabeC Halte die einzelnen Befehte - ®- - - 'h- GO¢ Il des Losungsweges fir jeden Boden
roboter in den Tabellen unten fest.

Zeichne hier die Befehle fir den LosungswegRtmdenroboters 1in der richtigen Reihenfolgein.

1. 5. 9. 13. 17.
2. 6. 10. 14. 18.
3. 7. 11. 15. 19.
4. 8. 12. 16. 20.

Zeichne hier die Befehle fir den LosungswegRtaenroboters 2n der richtigen Reihenfolgein.

1. 5. 9. 13. 17.
2. 6. 10. 14. 18.
3. 7. 11. 15. 19.
4. 8. 12. 16. 20.
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Verglech MenschRoboter: Der Thymio

Aufgabe:Verbinde dieTeile am Thymio mit deentsprechenden Bildern.
Denke aus der Sicht des Roboters.

Beine

Stk ] Lautsprecher
Mikrofon Stift-Halterung

5 Abstandssensoren

Hinderniserkennung

A 2 Rider
= Distanzsensoren

Geschwindigkeitsregelung

39 LED Temperatursensor
Visualisierung

farbige Lichter

AN

Ohr Mimik, Gest'en
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N[

unterwegs

Aufgabe ASchau dir die Teile des Roboters Thymio genaneEs sin@ensoren, Aktoren und weitere

Teile beschriftet.

Li-Po Batterie-
Laderanzeige

Lautsprecher

Mikrofon

Infrarot Fernsteuerungs-
Empfiinger

3-achsiger
Beschleunigungsmesser

5 Abstandssensoren

Hinderniserkennung
= Distanzsensoren

2 Bodensensoren
Folgen von Linien

39 LED
Visualisierung von
Sensoren und Interaktion

Aufgabe BSuche Sensoren, Aktoren und weitere Teile am Thymio. Erklare mit eigenen Worten, welche

Aufgabe das Teil hat.
Sensoren:

Aufgabe:

5 beriihrungssensitive Knipfe
Aktivitiitanzeige
und ON/OFF Funktion

Stift-Halterung

USB-Anschluss
Programmicrung und Aufladen

Speicherkarten-Slot
Haken fiir einen Anhiinger

2 Abstandssensoren

Mechanische Fixierung

2 Riider
Geschwindigkeitsregelung

Temperatursensor

Reset Knopf

Aufgabe:

Aufgale:

Aktoren:

Aufgabe:

Aufgabe:

Aufgabe:

Weitere Teile

Aufgabe:

Aufgabe:

Aufgabe:
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Ubersicht der Aufgbenstellungen mit dem Thymi&oboter

Auftrag: Lose die Aufgabeauf den ThymieKarten Unten hast dudie Aufgaben aufgelisteBegnne bei
Level 1Die Reihenfolge der Aufgabémjedem Levetlarfst du selber wahlerHakejede erledigte Af:
gabe ab.

Level 1

Aufgabe ErIedigt/

Der schnelle Fisch -

DieDisceLampe

DasAuto auf der Klippe - -

DieKatze weicht aus

DieMausefalle -

Das Chamaéleon

- . > il
Level 2 o

7 -~
Aufgabe ErIedigt/ o
DerFisch undiie Angel - / N
In der Disco \ /

D —

T —
Die Schnecke verfolgen [rl:}_] %\
I =

DasPolizeiauto

Muster zeichnen POLIZEI

—
Level 3
Aufgabe Erledigt/
Fahrradfahren -
DerFrosch

Auf der Autdahn -

Buchstaben schreiben
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UnsereForschungsergebnissait dem ThymieRoboter

IS,

Auftrag A: Sucht euch eine Aufgabenkarte ausrdeevel3 ausund versuchtdiese zu Iosen.
Auftrag B:Beantwortet im Anschluss die untenstehenden Fragen.
Auftrag CVergleicht eureErgebnisse mit anderen Mitschilerinnen und Mitschilern.

Wie lautet eure gewahlte Aufgabe

Wie seid ihr beim LoseriaserAufgabe vorgegangen?

Was war schwierig beim LosereserAufgabe?

Welche Lésungen) habt ihr gefunden?

Zeichnet eine Skizze eurer fertigen Losung:
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Zusatz:Mein eigenesProjekt mit dem ThymieRoboter
EF)

.c c][c <

Auftrag A: Uberlege dir Antworten zu den untenstehenden Fragen.
Auftrag B:Programmiere nun deinen Roboter.
Auftrag CVervollstéandig unten aufdem Blatt deineSkizze des fertigen Programms.

Wie heisst mein Roboter?

Was kann mein Roboter?

Welche Sensoren und Aktoren brauche ich daftir?

Zeichne eine Skizze deines Programms:
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